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内容概要

本书以Intel系列芯片为样本重点介绍了微机原理与接口技术。
本书根据微处理器的最新发展，从IA-32结构微处理器（x86微处理器系列）整体着眼，又落实到最基
本、最常用的处理器8086，介绍了微机系统原理、IA-32微处理器结构、各代处理器的特点、IA-32微
处理器的指令系统、8086汇编语言程序设计、IA-32微处理器的工作方式、主存储器及与CPU的接口、
输入输出、中断以及常用的微机接口电路和数模(D/A)转换与模数(A/D)转换接口。

本书内容新颖、实用性强，另外，配有配套教材《微机原理与接口技术例题习题集和实验指导书》。

适合各类高等院校、各种成人教育学校作为教材使用。
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