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内容概要

本书以实例形式由浅入深、循序渐进而全面地介绍了应用CorelDRAW 10绘图的操作方法和技巧。
全书共收录了20个不同的实例，分列为18章进行介绍，内容包括CorelDRAW 10新增的功能和特点，使
用CorelDRAW 10绘图，使用Corel家族的新成员-CorelR.A.V.E动画制作软件，使用CorelDRAW 10制作
网页等，意在帮助读者尽快掌握CorelDRAW 10，以便制作出自己精美的作品来。
    本书内容丰富，语言简洁流畅，可操作性强，适合于对CorelDRAW已经有了初步了解和对于广告、
装帧及多媒体制作感兴趣的读者阅读参考。
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