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内容概要

本书系统地介绍了如何用3ds max 4制作美观实用的室内效果图的方法和技巧。
全书共8章，从介绍如何制作家居造型入手，通过一系列典型实例，引导读者最终完成一个儿童卧室
效果图的制作，同时对效果图后期处理的方法也作了简单介绍。
为了方便读者学习，本书实例的制作素材和最终完成的效果图都收录在随书附带的光盘中，读者可对
照使用。
    本书适合想学习用3ds max制作建筑效果图的初学者阅读，也可供一些初级培训班作为教材使用。
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