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内容概要

　　《图像处理、分析与机械视觉(第2版)》是为计算机专业图像处理、图像分析和机器视觉课程编写
的教材，被美国卡耐基梅隆等大学选用。
《图像处理、分析与机械视觉(第2版)》针对图像处理和机器视觉领域的技术话题展开了广泛深入的讨
论，包括多种格式的图像压缩、模糊逻辑识别、3D视觉等等，还附有实例的学习和讨论，力图将复杂
的概念用易于理解的算法描述出来。
　　《图像处理、分析与机械视觉(第2版)》可作为各高等院校计算机专业研究生相应课程的教材，可
以结合实际教学情况选用相应的章节。
《图像处理、分析与机械视觉(第2版)》对从事此科学领域研究的专业人士也有较高的参考价值。
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