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内容概要

　　《CorelDRAW 10中文版基础培训教程》详细介绍了CorelDRAW 10的基本功能和新增功能，将软
件功能的讲解融入到制作实例过程中，令人耳目一新。
此外，《CorelDRAW 10中文版基础培训教程》还特别介绍了如何应用多种技巧来设计作品，读者可以
通过学习《CorelDRAW 10中文版基础培训教程》掌握CorelDRAW 10的强大功能和使用技巧。
　　《CorelDRAW 10中文版基础培训教程》图文并茂、通俗易懂、既突出基础性内容，又重视实践性
应用。
《CorelDRAW 10中文版基础培训教程》可供初级的图形图像爱好者阅读学习，也适合作为各院校和图
形图像专业培训班的学习用书。
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媒体关注与评论

　　本书详细介绍了CorelDRAW 10的基本功能和新增功能，将软件功能的讲解融入到制作实例过程中
，令人耳目一新。
此外，本书还特别介绍了如何应用多种技巧来设计作品，读者可以通过学习本书掌握CorelDRAW 10的
强大功能和使用技巧。
　　本书图文并茂、通俗易懂、既突出基础性内容，又重视实践性应用。
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