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内容概要

本书循序渐进地介绍了3ds max 4的常用功能及应用方法，内容包括建立基本几何形体、修改功能应用
、2D转3D功能造型、高级建模技巧、材质编辑技巧、灯光和相机的运用和高级动画制作等。

    本书在讲解过程中，采用对比的方式，通过大量实例对3ds max 4常用功能的参数设置作了详细解释
，使读者既学会了这些功能菜单或命令的调用方法，又了解了如何通过不同参数的设置，产生不同的
制作效果，完成不同的工作任务，从而真正掌握3ds max 4的应用方法。
本书每章的最后都带有练习题，读者可据此检验学习效果。

    本书既可作为各类三维制作培训班的入门培训教程，也可供初学者自学使用。
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