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内容概要

本书是一本配有多媒体教学光盘的培训教材。
本书以典型实例为先导，向读者详细地展示室内、室外效果图的全部制作过程，所涉及的内容几乎涵
盖了3ds max 4系统中可以用于效果图制作的全部命令及应用技巧。
读者只要对照书中的实例一步步操作，就可以掌握室内外效果图制作的基本方法。
    本书具有很强的可读性，特别适合于那些对3ds max软件有一定了解，想在效果图制作方面有进一步
提高的读者阅读。
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