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内容概要

3ds max4是在windows98/2000环境下运行的三维动画制作软件,它在于3DS MAX3.1版本的基础上,增加了
许多新的强大功能.本书是一本配有多媒体教学光盘的培训教材,既可以用于课堂培训,也非常适合于读
者自学.本书选用了20个三维动画制作实例,对它们进行了详尽的剖析,较全面地介绍了3ds max4系统的动
画制作功能和特技手段.全书共分10课,以制作实例为主线,采用深入浅出、图文并茂的写作方式，向读
者讲述了制作动画过程中需要掌握的实用技法。
本书用到的实例线架、演示过程都收录在本书配套的多媒体教学光盘中（光盘＃1）；每课结束后的
练习题答案都收录在本书的资料盘中（光盘＃2），光盘＃2还收录了大量的实例线架，以及一些非常
有用的贴图和背景素材图片。
    本书可作为动画制作爱好者学习影视广告制作的入门教材，对中、高级水平的动画制作人员也有一
定的参考价值。
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