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内容概要

VRML（虚拟现实建模语言）用来在网络上创建逼真的三维虚拟场景。
它改变了网络上2D画面的状况，并能实现3D动画效果，特别是改变了当前网络与用户交互的局限性，
使得人机交互更加方便，这样虚拟世界的真实性、交互性、动态性得到更充分体现。
众所周知，JAVA是一种面向网络的程序设计语言，通过JAVA语言可以为网页添加上各式各样的特效
，使得网页更加丰富多彩。
这两种语言的结合将使得网页的创建更加完善。

    本书全面介绍了VRML的语法和用法，以及将VRML与JAVA相结合创建虚拟世界的技术与实例，适
合中级程序员以及从事VRML和JAVA开发与应用的广大读者阅读。
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书籍目录

第1章  VRML简介
第2章  VRML文件
第3章  基本造型
第4章  造型的空间变换
第5章  文本造型的创建
第6章  空间效果设定
第7章  添加声音
第8章  造型的外观控制
第9章  用点线面构造造型
第10章  复杂造型
第11章  纹理映射
第12章  光照效果
⋯⋯
附录
附录A  节点参考
附录B  类的层次结构
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