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内容概要

本书详细介绍了使用WML和WMLScript创建无线应用程序的方法和技巧。
通过本书的学习，读者将能够创建具有实用价值的无线应用程序；充分了解无线Web和WAP；学会使
用WML建立可在上网移动电话中运行的页面和应用程序；格式化文本、显示图像，以及创建无线位图
文件，掌握构建无线Web站点以及基于WML的应用程序所需要的所有工具；使用WMLScript库改进无
线应用程序的功能。

本书通俗易懂，内容由浅入深，循序渐进，各章中有“请教专家”对疑难问题进行解答，有“一分钟
练习”帮助您快速进行自我评估，检查自己掌握知识的情况，有可以实际应用所学知识的“项目”，
还有“小测验”帮助您复习所学知识。

本书适合无线应用的初学者阅读。
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