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内容概要

本书是关于使用Rhino 2.0进行建模的实例教程，所使用的操作系统是Windows 2000。
本书讲述的是使用Rhino 2.0进行产品建模的方法和技巧。
从传呼机到手机，从动物玩具到场景设计，书中都给出了详细的操作步骤和讲解。
    本书的读者对象是有一定三维软件使用基础的读者。
所以我们将一些基本的操作和概念的说明进行了精简，主要提供给读者的是模型的建立过程与思路。
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