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内容概要

本书在智能Agent的概念框架下，把人工智能中相互分离的领域统一起来。
全书主体内容共分为六大部分，即问题解、知识与推理、合乎逻辑的行动、不确定知识与推理、学习
，以及通信、感知与行动。
本书通过Agent从感知外部环境、到实施行动、并最后对外部环境施加影响的全过程，将这六部分组织
起来，形成一个相互联系的整体，使读者对人工智能有一个完整的概念，达到较好的效果。
　　本书可以作为信息领域及相关领域的高等院校本科生和研究生的教科书或教学参考书，也可以作
为相关领域的科研与工程技术人员的参考书。
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