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内容概要

Pro/ENGINEER是美国PTC公司（Parametric Technology Corporation，参数技术公司）开发的大
型CAD/CAM/CAE集成软件。
该软件是当今最优秀的三维实体建模软件之一。
Pro/ENGINEER 2001是该软件的最新版本，新版本进一步完善了图形用户界面，使之更加友好、直观
，同时增加了许多新的设计功能，大大扩展了软件的使用范围。

本书结合丰富的实例，深入浅出地讲解了使用Pro/ENGINEER 2001进行产品开发的一般原理和基本步
骤。
由此，读者可以系统地掌握Pro/ENGINEER 2001的主要功能及设计方法，并逐步将所学知识融会贯通
，真正领略三维实体造型的魅力。

本书配套光盘收录了书中实例所讲述的大部分零件文件（.prt）、实例操作的动画演示文件（.avi）以
及部分零件和模型的最后设计结果的效果文件（.prt），读者可以参考使用。

本书内容翔实，图文并茂，实践性和针对性都比较强，适合从事产品开发设计工作的工程设计人员以
及大专院校在校学生学习。
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