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内容概要

本书根据作者的实践经验，对建筑效果图制作的实际工作流程和相关的专业知识进行了详细介绍，包
括室内、室外和小区效果图等典型实例的制作过程，以及AutoCAD、3ds max、3DS VIZ和Photoshop等
主流应用软件的综合使用方法。
　　为了方便读者学习，本书配套光盘中收录了书中所讲范例用到的素材、完成后的线架文件以及渲
染输出的图片等内容，读者可以参考使用。
　　本书强调“面向工程实际”，内容翔实、信息量大，适合从事建筑效果图设计制作以及建筑装潢
专业的人士阅读，对相关专业人士也有一定的参考价值。
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