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内容概要

本书主要介绍了计算机图形技术的原理及其应用，对计算机图形学基本概念、计算机图形系统、C语
言绘图程序设计、二维和三维图形生成和变换技术、图形的裁剪和消隐技术、交互式绘图和真实感图
形生成技术等有关知识作了详细而系统的论述。
此外，本书还给出了大量图形学方面的应用程序实例。
    本书可作为大学计算机专业和其他相关专业的计算机图形学教材，也可供从事计算机图形处理技术
人员及其他有关的工程技术人员阅读使用。
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