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内容概要

极限编程（XP）是一种经历过实践考验的轻量级软件开发方法学。
制订计划是解决XP难题的关键一环，本书介绍了如何应用XP规划软件项目。
    本书通过27章的篇幅探讨了怎样为XP项目的软件开发制订计划并跟踪开发过程。
第1章至第4章介绍了为什么需要制定项目计划以及计划的目的；第5章概括性论述了XP项目；之后的
第6章至第9章介绍了XP项目需循的一些原则；第10章至第16章介绍了发布计划并讨论了发布计划的各
项要素；第17章至第19章介绍了迭代计划；第20章至第26章介绍了其他有关XP项目规划的内容，最后
一章提供了让XP计划更适合自己情况的策略。
    本书内容均来自于两位作者担任顾问和讲师的经验以及日益壮大的先期使用XP人员的经验。
本书以讲故事的方式讲解枯燥的软件开发过程，实用性与可读性较强，语言轻松活泼，适合于软件开
发人员、软件项目管理人员，以及所有想要了解XP的各界人士参考。
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作者简介

Kent Beck是Three Rivers学院的创始人，他研究并应用关于软件开发中获取最大价值的课程。
他协助开发了CRC卡、HotDraw绘图编辑器框架、xUnit单元测试框架、优先测试编程的再发现和软件
开发模式。
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