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内容概要

极限编程（XP）是一种经过实践考验的轻量级软件开发方法学，本书将首届极限编程和柔性过程的年
度会议上33篇最富有深刻见解的论文分专题结集成册，提供了对XP编程理论高水平的考察，并且探讨
了特定的方法论、过程、技术、工具以及案例研究。
    本书共分七部分，第一部分探讨了XP和其他柔性方法论的实质。
第二部分探讨了方法论和过程。
第三部分对柔性方法论和UML进行了深入探讨。
第四部分研究了三种关键XP实践的经验和考虑事项：结对编程、测试以及重构。
第五部分回顾了着眼于重构提供结对编程支持的现有工具；特定于XP团队的支持以及测试。
第六部分介绍了在XP上的实践经验。
第七部分就如何解决XP某些棘手的方面介绍了若干闪光的思想。
    本书汇集了XP理论家和实践家们的真知卓见，专题探讨的形式让读者可以轻而易举地研习和运用这
些材料。
本书适合于软件开发人员、软件项目管理人员、软件工程研究人员，以及所有想要深入了解XP的各界
人士参考。
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作者简介

Giancarlo Succi是阿尔伯塔大学电气与计算机工程系的一位教授。
他是XP界的一位积极的成员，并且是XP2000和XP2001年会的会议主席。
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