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内容概要

本书全面讲解了Visual C++ 6.0应用程序开发方面的内容，包括集成开发环境IDE、C++语言的基本语
法和面向对象技术、微软基础类库（MFC）、MFC应用程序框架、AppWizard和ClassWizard的使用方
法、各种对话框的使用方法、常用窗体控件和高级控件的详细用途及其使用方法、文件处理、文字和
图形操作、网络编程和多线程技术等。

    本书的特点是对每一个重要的知识点除了讲述原理外，一般都配有对应的精彩实例演示，这些实例
从易到难，深入浅出。
本书适合Visual C++初、中级读者系统地学习，也可供软件开发人员参考。
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” 5.2 多文档程序框架  5.3 文档/视图结构 5.4 具有文档/视图结构的程序示例 5.5 本章小结 第6章 类的设
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菜单、工具栏和状态栏 7.1 设计和使用程序菜单 7.2 设计和使用程序工具栏  7.3 设计和使用程序状态栏 
7.4 综合示例--小小时钟  7.5 本章小结 第8章 输入输出与对话框  8.1 响应Windows基本消息  8.2 显示提示
信息  8.3 对话框概述  8.4 通用对话框  8.5 本章小结 第9章 常用窗体控件  9.1 控件初步  9.2 按钮控件及范
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用  10.10 控件使用技术总结  10.11 本章小结 第11章 文件的存取  11.1 API函数及其范例  11.2 CFile类及其
范例  11.3 CStdioFile类及其范例  11.4 本章小结 第12章 文字和图形操作  12.1 图形设备接口和设备上下文 
12.2 映射模式及其范例  12.3 文本输出及其范例  12.4 输出图形及其范例  12.5 本章小结 第13章 网络编程 
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