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内容概要

本书是一本Maya的实例教学参考书，特色在于将相对枯燥、难以理解的功能教学融入了生动连贯的“
创世界”故事情节中。
本书从Maya的粒子系统和动力学入手，对动画、角色和特效部分进行了专项讲解，这也正是Maya软件
的精粹。
书中设置的实例既独立成篇、又相互关联，通过创建大量生动有趣的动画片断，可以不断强化读者
对Maya的认识，而且最有创意的是，如果把这些片断组合起来，将形成完整的创造天地万物的动画作
品。
   全书风格独特、内容详实，指导性和实用性很强。
适合Maya的学习者参考使用，提高自己解决问题的能力和创作水平。
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