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内容概要

Authorware是功能强大的多媒体创作工具，本书系统详细地介绍了Authorware 6的各项功能与使用技巧
，并通过大量精选的实例，以step by step的教学方式，让读者轻松掌握Authorware 6的使用方法和技巧
。
    全书共分为3篇，基础篇、进级篇和提高篇，根据读者所处的不同的学习阶段和对知识掌握的多寡来
合理分布知识结构。
大量分析及借鉴实例源程序，是迅速提高Authorware实际运用能力的最佳途径。
本书附带光盘中包括书中全部的实例源程序。
    本书内容全面，操作性强，而且光盘中配有大量源程序。
       本书作为Macromedia推荐图书，可供多媒体爱好者及从事多媒体创作的人员学习和参考，并适合
各类多媒体制作培训班作为教材使用。
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