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内容概要

Flash是目前最流行的网页动画制作软件，大家在上网时看到的网页广告、篇头等绝大多数是用Flash制
作的。
随着Flash的流行，以及Flash自身功能的不断增强，其应用领域也在迅速拓宽。
例如，很多Flash爱好者利用Flash制作动画短片、互动游戏、MTV、课件，甚至网页等。
　　本书结合Flash MX的实际用途，全面地介绍了Flash MX的功能，其内容涉及动画设计基本知识
，Flash MX基本操作，绘画与编辑，图层的使用方法，各种动画制作手段，在动画中使用声音、脚本
与组件的方法等。
同时，每章都给出了一个综合实例，方便读者巩固所学知识并掌握动画制作的相关技巧。
　　本书的最大特点是内容全面、实例精彩、可操作性强，较好地做到了内容与形式、理论与实践的
统一。
本书适合Flash初、中级读者阅读，也可作为各类动画制作培训班的教材。
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