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内容概要

方正奥思多媒体创作工具是北大方正技术研究院开发的可视化多媒体创作软件。
由于它功能强大、使用方便等特点，在国内应用非常广泛。
本书共分为4章，第1章初识方正奥思6.0；第2章方正奥思6.0的基本操作；第3章媒体对象制作实例；
第4章综合与教学应用实例。
本书的配套光盘中还包括了方正奥思6.0学习版以及本书中涉及的全部样例。
由于这些样例均为读者可以修改的源文件，因此更方便了读者的学习与工作。
    本书以如何使用好方正奥思软件为主线，从安装、使用到带领读者进行实例操作，其中使用的方法
和技巧都是在实践中积累所得，使读者在学习过程中感到既具体又容易理解。
本书主要针对中、小学教师以及开发多媒体CAI课件的广大用户。
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