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内容概要

本书从应用Flash MX设计视频片头入手，以实例的创意构思、制作细节及后期整理为线索，通过五个
典型生动、实用性及针对性都较强的真实设计范例，详细地介绍了应用当前最新网页动画软件Flash
MX设计并制作视频片头动画的具体方法和实现步骤。
　　本书共分5章，分别介绍了Motorola POP Windows片头、Wise网站片头、T.B2服装网站片头、韩中
商务信息网片头和上海申达网站片头等实例的设计与制作过程。
附录中还列出了Flash MX的基本操作方法及常用快捷键，方便读者随时查阅。
本书内容丰富、图文并茂、实例经典、针对性强。
阅读本书，可掌握应用Flash MX设计视频片头作品所需的必备知识和实用技巧。
　　本书的多媒体教学光盘不但包含了书中实例所用的素材文件及生成的Flash MX源文件，而且还提
供了学习实例所需的模拟操作环境。
此外，还准备了实例中所需的相关软件及免费资源，使读者的学习更加有趣和有效。
　　本书无论是对Flash爱好者，还是对有着丰富Flash设计经验的闪客，都是一本不可多得的参考指导
书和辅助教材。
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