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内容概要

本书内容可分为3部分：第1章为第1部分，主要介绍了Authorware的基本知识和基本操作；第2章至
第10章为第2部分，是本书的主体部分，通过实例制作的方式引出知识点，并加以讲解，在这部分中比
较全面地讲解了Authorware的各种功能及应用技巧；第11、12章是本书的第3部分，这部分是对第2部
分的补充，在第2部分中没有讲到的知识点，但又比较常用的，就通过这部分来讲解。
    本书中所讲到的例子，都是作者在长期教学实践中常讲、常用的例子。
在所附的光盘中提供了这些例子的源程序和相应的素材，大家在学习时可以参考该光盘内容。
    本书适合中学生及初学者学习使用。
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