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内容概要

　　本书结合大量的经典实例，系统地介绍了Flash MX 2004在动画制作方面的主要功能和使用方法。
全书共分为4部分，总计12章。
第一部分简要介绍Flash MX 2004软件的功能和使用方法；第二部分详细讲解如何使用Flash MX 2004进
行素材创作；第三部分介绍如何使用Flash MX 2004进行动画制作，然后通过一个完整的动画实例说明
了使用Flash MX 2004制作动画的过程；第四部分讲解Flash 动画输出与发布的相关知识。
　　本书内容详实、重点突出、操作性强、实例丰富，既可作为初学者的入门教程，也可作为动画制
作培训班的教材。
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