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内容概要

本书通过一些典型实例，采用面向问题的讲述方式，系统讲解使用Authorware 6.0制作课件的方法、步
骤和技巧。
其内容主要包括：Authorware 6.0的特点、各功能图标的使用方法、多媒体元素的应用、交互控制的实
现和结构化程序设计等。
同时，本书还介绍Authorware 6.0的一些高级功能，如高级程序设计，知识对象的创建和使用，程序的
调试、打包与发行等。

    本书内容详尽、讲解透彻、实例典型，特别适合培训班作为教材，同时也可供各类多媒体爱好者及
大中专院校教师参阅。
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