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内容概要

本书带领你全方位学习Java编程语言。

     全书共5篇24章。
“认识篇”包括前3章，介绍了Java编程语言的常识；“基础篇”详细介绍了程序的基本单元、表达式
和语句等等；第7－12章是“高级篇”，讲解面向对象程序设计方法、Object类的用法、内存管理
、Application和Applet、异常处理等常用的Java编程知识；“GUI篇”介绍容器与布局、事件处理
、AWT组件应用、绘图等更高级的Java编程技术。
附录部分分别介绍了J2SDK1.4的新增特性Assertion、Java Web Start和New I/O。

     本书适合Java语言的初学者学习Java编程。
清晰的讲解、精彩的例程能够帮助读者打下良好的基础。
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