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内容概要

本书是关于计算机软件技术的基础教材，简明扼要地介绍了计算机软件设计与开发过程中所需要的基
本知识。
主要内容包括：基本的数据结构及其运算，实用的查找与排序技术，数据库设计的技术，Windows程
序设计，编译技术，应用软件设计与开发技术等。
本书从实用出发，主要强调将系统软件的实现原理以及其中的基本技术用于应用软件的设计与开发。
    本书是作者在长期教学实践的基础上编写成的，内容既具有系统性，又具有实用性，叙述通俗易懂
，例题丰富。
书中所有算法程序都经过实际调试，正确有效。
本书每章都附有大量的习题，供学习过程中练习之用。
    本书可以作为大专院校计算机软件教学的基本教材，也可以作为各种培训班的教材以及自学教材。
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