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内容概要

建筑模型的创建是建筑效果图制作中的一个重要环节。
本书以AutoCAD和3D Studio MAX/VIZ为基础，用一种全新的方式，由浅入深，循序渐进地对用计算
机创建建筑模型的基本方法和原理进行系统的分析和讲解。
　　本书编写模式新颖，重点并不是对软件的具体使用方法和制作步骤的详细讲解，而是结合作者实
际工作和教学的技巧与经验讲解建筑建模的基本原理和基础概念，是一本实用性很强的专业学习教材
。
　　本书是高等院校建筑专业的教材，也可以作为广大建筑设计、室内设计、美术设计人员的自学参
考书。
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