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内容概要

SIP是能够在3G系统中传输IP多媒体业务的信令协议。
本书在SIP创始人设定的背景下对SIP给予了详细介绍，同时解释了怎样才能把它当作一种有创新能力
的工具用于电信业务。
本书由IETF最早的SIP发起人之一撰写，深入解释了当今人们谈论最多的关于SIP协议是什么以及起草
它的标准的原因，评价了SIP究竟能够做什么以及传递什么，评估了SIP同其他标准和系统的兼容度，
设计了新的支持SIP的业务。

本书主要读者对象为电信工程师、系统开发人员及SIP业务提供商。
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