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内容概要

本书首先通过一个小的Java程序，使你对Java编程有一个基本了解，进而以点代面，介绍了Java程序的
工作原理。
围绕Java程序的工作原理介绍了Java编程的基础知识，包括其他编程语言中也必须使用的信息的存储、
数组、条件语句、循环语句等。
然后，引入Java语言的面向对象编程概念，介绍了对象的含义及使用方法。
接下来介绍的内容均建立在面向对象编程技术基础之上，包括使用线程、创建图形用户界面、多媒体
编程等。
    本书的附录部分介绍了Java 2的新功能以及使用方法，同时对市面上几种可用于Java 2编程的IDE的安
装及使用方法做了详细阐述。
此外，还给出了大量包含Java 2编程内容的网站的Web地址，以进一步提高Java 2编程技巧。
    本书适于Java编程的初学者，以及想要在Java编程经验上得到快速提高的编程人员。
本书中的程序示例使用的是Java 2的1.4版本，这也是当前流行的版本。
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书籍目录

第一部分 开始  第1章 成为一名程序员   第2章 编写你的第一个程序   第3章 在Java中度假   第4章 理解Java
程序的工作原理 第二部分 学习编程的基本知识  第5章 在程序中存储和更改信息   第6章 用字符串进行
通信   第7章 用条件测试做出判断   第8章 在循环中重复一个动作 第三部分 用新方法使用信息  第9章 用
数组存储信息   第10章 创建你的第一个对象   第11章 描述你的对象  第12章 充分利用现有的对象 第四部
分 编写图形用户界面程序  第13章 创建一个简单的用户界面   第14章 布置一个用户界面   第15章 响应用
户的输入   第16章 创建一个复杂的用户界面第五部分 创建多媒体程序  第17章 创建交互式Web程序   
第18章 处理程序中的错误  第19章 创建一个线程程序  第20章 读写文件 第六部分 创建多媒体程序  第21
章 使用字体和颜色   第22章 播放声音文件   第23章 使用图片   第24章 创建动画 第七部分 附录附录A 抓
住Java 2版本1.4的新功能附录B 使用Java 2软件开发工具包 附录C 用Java 2的软件开发工具包编程附录D 
使用Sun ONE Studio附录E 下一步去哪里：Java资源附录F 本书英文版的Web站点
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