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内容概要

本书通过对Java、Eiffel和C++的比较，带给你关于面向对象编程语言的全新思考。
   全书共14章，分别从对象、类、模块以及类型，特性和接口，继承和泛型以及并行机制和垃圾收集
等诸多方面，细致比较了C++语言和其他两种语言的异同，分析了它们各自的优劣。
由于本书是由作者最初分析C++语言缺陷的一篇论文扩展而来，所以，本书所收集的关于C++语言的
缺陷，也可以理解为“避免这样使用C++”的建议，对于C++程序员颇有助益。
   本书适合有经验的C++程序员和C++开发项目管理人员阅读。
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作者简介

Ian Joyner是澳大利亚Macquarie大学微软研究院的对象技术组织的成员。
他从1979年起，开始从事面对对象软件的实践和评估工作。
1992年，Joyner将自己收集的有关C++缺陷的问题写成一篇名为C++？
？
A Critique of C++ and Programming and Language Trends of the 1990s的论文发表
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