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内容概要

本书通过典型实例向读者介绍了如何运用Flash制作动画。
全书共分三部分：第一部分，把动画理论和Flash制作技巧相结合，通过典型的Flash动画实例详尽地讲
述了如何用Flash实现各种动画的原理；第二部分，通过实例从人物设计、场景设计、镜头设计及声音
效果等环节讲述了如何用Flash来实现电脑动画制作流程；第三部分，通过各种实例制作出不同风格
的Flash动画。
本书还附带光盘，内容为本书各章的实例图，可以使读者学习起来更加直观、生动，也可作为课下参
考，加深读者对动画制作的兴趣与认识。
    本书内容生动、活泼，实践性强，适合于广大Flsah动画爱好者，尤其是没有动画制作基础但喜爱计
算机动画的朋友，也同样适合于传统动画制作者学习电脑动画制作之用。
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