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内容概要

JBuilder 8是Borland公司最新推出的可视化Java语言编程工具，可以满足不同层次开发者的需求。
本书结合大量实例详细介绍JBuilder 8编程方法和编程技巧。
本书共10章，内容按照由浅入深、从常规编程到高级编程的方式展开。
第1章介绍JBuilder 8的基础知识；第2章讲解JBuilder 8开发Java常规程序的方法；第3章讲解JBuilder 8对
于Java小程序的开发过程；第4章讲解了JBuilder 8开发界面程序时所提供的所见即所得的编辑界面；第5
章介绍Java多媒体编程；第6章至第10章分别讲解了Java网络编程、JBuilder 数据库编程、服务器端小程
序Servlet的开发、JBuilder中开发EJB 和用JBuilder开发JSP 。
    本书实例丰富，重点突出，实用性强，适合广大初、中级Java程序员学习和参考。
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