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内容概要

本书围绕如何开发和制作多媒体应用系统的主题，着重介绍处理文字、图形图像、音频和视频媒体信
息的基本方法。
全书共分8章，分别讲述多媒体技术概述、文本媒体信息的处理、音频媒体信息的处理、图形图像媒
体信息的处理、视频媒体信息的处理、CD-ROM技术和多媒体应用系统的开发，并在最后提供了27个
实训项目。
    本书作为高职、大专教材，力求使用通俗的语言、合理的结构顺序，阐述有关多媒体技术的基本概
念，并通过大量的示例，详细地讲解Photoshop、Premiere和Authorware软件工具的使用方法。
    本书既可以作为计算机相关专业的高职、大专、业余大学教材，也可以作为电脑爱好者自学多媒体
技术的参考用书。
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