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内容概要

本书从介绍Visual Basic的基础知识出发，以实例为线索，由浅入深、循序渐进地介绍了如何使用VB6.0
开发Windows的应用程序。
精心设计的编排顺序和精选有效的实例是本书的特点。
从VB的安装到编写第一个VB的简单程序，从常用内部控件的使用到ActiveX控件和OLE容器对象的使
用，从图形界面编程、文件使用、多媒体程序的开发到数据库应用程序的设计，都采用了用实例导出
概念和方法的思路，使读者能快速掌握并充分运用VB6.0中文版的编程技巧和功能，得心应手地解决
实际问题。
本书还结合教学的内容，专门提供了实训操作的内容，使读者可以按操作的步骤，快速地具备VB6.0
上机操作的能力。
本书注重动手能力的培养，强调理论和应用的结合，是学习VB程序设计十分有用的一本教科书及教学
参考书。
作为计算机程序设计的一类入门语言，本书适合高等学校、高职高专计算机及非计算机专业的师生使
用，也可供自学者学习参考。
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