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内容概要

本书主要介绍了成为一名优秀闪客所必须具备的知识。
书中不仅仅以实例形式讲解了网络动画制作软件Flash的使用方法，还详细介绍了其他常用且易用的相
关软件。
本书根据动画制作软件的功能和特点，有针对性地利用实例对涉及到的动画制作主流软件进行系统的
讲解，使读者能够尽快上手、学以致用。
本书的特点是语言简练、思路清晰，重在介绍一种使用软件制作动画的思路，引导读者轻松制作出个
性化的优秀网络动画作品。
书中介绍的所有实例及源文件都附在配套光盘内。
    本书适合广告动画制作人员、网站开发人员以及动画制作爱好者阅读。
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