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内容概要

本书首先介绍了计算机网络的层次和体系结构。
之后按照协议划分各章节内容，并采取“从理论到实践”、“从简单到复杂的”的写作方式，分别针
对WWW协议、HTTP协议、FTP协议、电子邮件协议、TCP协议、UDP协议和多媒体协议、Telnet协
议等主流协议进行了详细的介绍。
每部分内容都配以丰富而恰当的实例，与文字讲解的部分形成很好的照应。
本书为立志掌握使用Visual Basic进行计算机网络编程的人提供了一条有效的进阶捷径。
    本书对已经有了一定Visual Basic编程的基础，而需要进行计算机网络方面编程的开发人员具有指导
价值。
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