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内容概要

本书是“闪客学校”系列书的编程部分，收录了目前国内比较有代表性的和被广大Flash爱好者所熟知
的10件Flash游戏作品，分10章阐述这些游戏的创作过程和制作步骤。
章节设置由浅入深，其中安排了较为简单的“找不同”和“天使之吻”两款游戏，使初学者能较快地
上手，然后按排了逐渐复杂的游戏作品，最终使读者了解Flash编程的过程及方法。
本书的各个示例充分体现了闪客们高超的编程技法，读者只要按照书中所教授的方法去做，就能制作
出让自己满意的Flash游戏。
    本书所选的游戏具有创意独特、选例经典等特点，用Flash将精美的手绘画面、巧妙的游戏设计和简
练的文字进行最佳结合，使读者能够在短时间内轻松地学会这些经典实例的制作技术。
    本书适合动画制作人员，网站、网页开发人员，多媒体设计人员以及Flash游戏制作爱好者阅读，还
可以作为Flash程序各类培训班的教材。
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