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内容概要

本书是关于Visual Basic 6.0编程的一本较为完整的参考手册。

    本书涵盖了Visual Basic集成开发环境的使用、Visual Basic编程基础知识、Visual Basic控件的用途与用
法、Visual Basic编程的错误处理与程序调试、Visual Basic文件系统及数据库的访问、Visual Basic API调
用、应用程序的优化和发布等各方面知识。

    书中大部分技术手段都辅以了相应的示例。
这些示例力求短小精练、界面友好、可读性强。
将对应的技术手段应用于实际，有助于读者理解，同时也可供模仿和直接使用。

    本书是从事Visual Basic应用程序开发和应用人员必备参考书，也可作为大专院校相关专业师生自学
、教学参考用书。
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