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内容概要

本书由3部分组成，第一部分是基础部分，介绍了多媒体基础、Authorware基础、课件发展和常用按钮
制作等内容。
该部分主要为深入学习Authorware知识做准备。
第二部分是实例部分，主要通过课件实例让读者掌握Authorware中各种图标的使用方法，如显示图标
、声音图标和擦除图标的使用方法等。
第三部分包含如何优化Authorware课件、给课件打包和Authorware相关知识的介绍。
本书主要是针对课件的制作方法，并以提高课件制作效率为根本，因此Authorware的其他一些与课件
制作联系不大的知识并未具体介绍。
　　本书立足广大小学教师，同时技术上兼顾初学者与较高水平的读者，可作为不同层次的课件培训
班的教材，也可作为制作互动多媒体光盘的参考手册。
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