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内容概要

　　《AutoCAD 2004中文版基础教程(附光盘1片)》共16章，介绍了AutoCAD基本操作、绘制平面图
形及书写文字和标注尺寸方法，三维造型基本命令及建模方法；通过实例讲解了渲染图像的方法等诸
多内容。
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编辑推荐

《AutoCAD 2004中文版基础教程》可供各类AutoCAD绘图培训班作为教材使用，也可作为工程技术人
员、高校师生的自学教程。
AutoCAD2004是Autodesk公司推出的计算机辅助设计软件，广泛应用于机械、建筑、航天、轻工、服
装、军事等工程设计领域，拥有广大的用户群，它能有效地帮助广大工程技术人员提高设计水平及工
作效率，是工程师的得力助手。
 学习 AutoCAD并不难，只要方法适当，就可以在较短的时间内掌握 AutoCAD的精髓，在长时间的工
作和学习中，作者总结出了几点学习经验。
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