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内容概要

本书的第1章和第2章介绍了数字图像处理的基本概念和技术，后续几章介绍了数字图像处理和计算机
视觉领域的几个应用实例，包括指纹识别系统、数字水印技术、条形码技术、印鉴鉴定系统、光学字
符识别技术以及基于视觉的手势识别系统。

　　本书的最大特色在于，对识别技术中的大多数问题，不仅给出了关于算法的详细介绍，还给出了
基于C/Visual C++6.0的实现代码，具有一定的扩展性。
有的实例还给出了不同方法的实现过程，以供读者选择。

　　本书可作为读者学习数字图像处理的教程，也可作为毕业设计或工程开发的参考书。
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