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内容概要

本书以丰富的实例、由浅至深的方式全面讲解如何用Java进行多线程编程。
全书分三部分。
第一部分（第1章～第10章）介绍基础概念，包括线程、线程组、Swing、线程同步、线程优先级、启
动和终止线程、线程间通信等。
第二部分（第11章～第18章）介绍一些重要的多线程编程技术，包括自运行对象、异常回调、线程池
、完全超时、摆脱阻塞的I/O状态、先进先出（FIFO）队列以及运用类SureStop和BooleanLock等。
第三部分为附录，提供了Thread API和ThreadGroup API的相关材料。

　  本书可以帮助具有Java基本编程知识的程序员学习多线程编程。
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