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内容概要

所谓多媒体网络，是指能够同时支持数据传输应用、语音传输应用和视频传输应用的网络系统，是一
种以IP网络为基本传输网络，在此基础上构建语音、视频传输系统的一种网络结构。
本书全面、深入地介绍了多媒体网络所涉及的内容，如IP网络QoS实现机制、组播、RTP、H.323、SIP
、MGCP、No.7信令系统等, 在此基础上，深入讨论了多媒体传输网络、Cisco VoIP系统和视频会议系
统的设计过程。
在讨论多媒体传输网络、Cisco VoIP系统和视频会议系统的设计过程时，着重于介绍多媒体传输网络
、Cisco VoIP系统和视频会议系统的工作原理及实现机制。
   本书最大的特点在于其全面与深入，不仅为VoIP系统和视频会议系统的设计者提供了所需的知识，
而且为VoIP系统和视频会议系统的研发者提供了所需的知识，能够让读者全面掌握多媒体传输网络
、VoIP系统和视频会议系统相关设备的工作机制。
   全书取材新颖、内容丰富、实用性强，全面反映了多媒体传输网络、VoIP系统和视频会议系统的现
状，适合从事多媒体网络设计、安装、调试、管理及开发的工程技术人员阅读，也可作为计算机网络
专业的大学高年级学生和研究生的参考书及相关培训班的教材。
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