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内容概要

本书详细介绍室内外装饰效果图制作中材质与灯光的表现技巧。
第1章～第4章主要介绍3ds max材质和灯光的基础知识，并就典型材质和灯光效果设计了9个精彩练习
实例。
第5章～第12章主要介绍8种典型装饰效果图中材质与灯光的表现技巧，包括饭厅、客厅、卧室、卫生
间、办公楼、室外研究大楼、夜景建筑和休闲花园等场景。
　　本书实例讲解通俗易懂，操作步骤连贯，适合稍有3ds max和Photoshop基础的效果图制作爱好者
、室内外装饰效果图制作专业人士学习参考，也适合相关培训班作为教材。
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