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内容概要

本书以Flash MX中文版操作为基础，用12章篇幅详细叙述了各种类型的Flash动画制作方法。
包括Flash 动画的基础知识，Flash MX各种工具、菜单命令、面板等应用操作，制作动画的一些特技手
法和程序语言的应用。
书中没有枯燥的纯理论叙述，完全从制作实例中分析动画原理和命令使用，使学习过程变得轻松愉快
。
    本书专为中老年读者编写，可作为中老年读者的自学电脑动画用书，也可作为各老年大学的Flash动
画教材。
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