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内容概要

作为一名成功的网页设计师必须掌握3个方面的技术：网页设计、图像设计和处理、平面动画制作。
作者根据实践经验，结合大量实例，详细介绍了使用Dreamweaver编辑网页，使用Photoshop处理图形
和图像，以及使用Flash制作矢量动画的方法。
书中不但介绍了每一种软件的使用方法，还介绍了如何使这3个软件相互配合，发挥每个软件的特色
，制作出精美的网页。
本书风格活泼、通俗易懂，在讲解时对操作过程中的每一个步骤都有详细说明，并配有适量的图形，
以帮助读者理解。

   本书适于作为各类网页设计制作培训学校的教材，也可供从事网站建设和网页设计制作的专业人士
分析借鉴，还可以作为广大普通网友在学习制作网页时的入门教材。
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媒体关注与评论

　　本书主要面向广大Flash的初级和中级用户，通过大量的实例系统地讲解了Flash各方面的功能，从
最开始“图形的制作及编辑”到最后的“综合实例”，每一个例子都是笔者结合的自己长期的制作和
教学经验精心挑选，并针对Flash各项功能认真制作和编写的。
而且章节与章节之间，实例与实例这间注意彼此的联系与对比，很多精美动画都是在前面章节的基础
上通过进一步学习、制作、加工得到的。
在一些重点章节的最开始，都附有“热身练习”，重要明确该章节的基本概念，为进一步的学习打下
基础，读者通过对全书的认真阅读，可以循序渐进的掌握Flash动画的制作过程，并体会到怎样由简单
的动画逐步深入，制作出精彩效果的方法。
��　　��　　��　　���　　��　　
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编辑推荐

　　《巧学巧用Dreamweaver MX 2004 Photoshop CS Flash MX 2004》主要面向广大Flash的初级和中级用
户，通过大量的实例系统地讲解了Flash各方面的功能，从最开始“图形的制作及编辑”到最后的“综
合实例”，每一个例子都是笔者结合的自己长期的制作和教学经验精心挑选，并针对Flash各项功能认
真制作和编写的。
而且章节与章节之间，实例与实例这间注意彼此的联系与对比，很多精美动画都是在前面章节的基础
上通过进一步学习、制作、加工得到的。
在一些重点章节的最开始，都附有“热身练习”，重要明确该章节的基本概念，为进一步的学习打下
基础，读者通过对全书的认真阅读，可以循序渐进的掌握Flash动画的制作过程，并体会到怎样由简单
的动画逐步深入，制作出精彩效果的方法。
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