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内容概要

Authorware是功能强大、容易学习的多媒体制作工具软件，特别适用于非专业程序人员开发多媒体软
件。

    本书以教与学的形式对Authorware 6.5多媒体软件进行了由浅入深的讲解，内容包括：Authorware基
础知识、显示图标、动画图标、声音与数字电影图标、媒体导入、交互图标、判断分支、框架图标和
导航图标、计算图标、变量、函数、表达式和脚本语句的应用、库、模块和知识对象的应用等。
全书提供了44个实例，每个实例均有详细的讲解，而且还提供了大量的练习题。

    本书的特点：图文并茂，由浅入深，融教学与实例于一体。
本书的所有实例都是作者根据教学需要精心准备的，操作性很强，读者只要认真阅读，参照实例，按
照书中所讲述的步骤操作，就可掌握讲授的内容。

    本书可作为本科师范院校课件制作的教材，也可作为广大计算机爱好者自学Authorware 6.5的参考书
。
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