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内容概要

本书提供了改进面向对象设计的真知灼见。

    全书共11章，总结出了60多条面向对象设计（OOD）的指导原则。
这些经验原则涵盖了从类到对象（主要强调它们之间的关系，包括关联、使用、包含、单继承、多继
承）到面向对象物理设计的重要主题。
本书将帮助你理解经验原则和“设计模式”这一流行概念之间的相互作用。
你可以借助经验原则发现设计中所存在的某一方面的问题，而设计模式则提供了解决方案。

    本书对各个层次的开发者都有价值。
新手能借助本书走上通向面向对象编程的快车道；想提升自己的面向对象开发水准的老手则会受益于
本书深具洞察力的分析。
《OOD启思录》提供了让你成为更好的软件开发者的途径。
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作者简介

Arthur J.Riel从事C和C++编程工作已有超过12年的经验，目前，他每年在学术界和产业界讲授40多次课
程。
他参与了许多系统的开发，曾就职于AT&T贝尔实验室、Draper实验室、IBN、东北大学。
他还在Journal of Object -Oriented Progrting，The C++Insider、The C/C++Gazette等刊物上发表了众多文
章。

    译者简介：鲍志云，已翻译出版了《对象揭秘：Java、effiel和C++》和《解析MDA》3S本译著，曾以
“紫云英”为笔名在《程序员》、《程序春秋》等刊物上发表多篇技术文章，并为《DDJ软件研发》
翻译技术文章。
他在学生时代曾参加ACM/ICPC亚洲区比赛并获佳绩，曾参加“挑战杯”学术科技作品竞赛并获全国
二等奖。
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